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FIBA 3x3 Resmi Oyun Kurallar
Ocak 2019

Son yaywnlanan FIBA Resmi Basketbol Oyun Kurallart, FIBA 3x3 Resmi Oyun Kurallart ve ayrica Resmti
Yorumlarda 6zellikle belirtilmeyen tUm oyun durumlarinda gecerlidir.

Madde 1- Saha ve Top

1.1. Mag, 1sepetli 3x3 basketbol sahasinda oynanacaktir. Kurala uygun 3x3 basketbol sahast yUzeyi,
(g9enislik) 15 m x (uzunluk) 11 m dir. Saha, serbest atis ¢izgisi (5.80 m), 2 sayL ¢izgisi (6.75 m) ve sepetin
altuinda ‘sarjsiz yarum daire’ alant dahil, kurala uygun basketbol oyun sahast dl¢ulerinde alana sahip
olacaktir. Geleneksel basketbol sahasinin yarist da kullanulabilir.

1.2. Resmi3x3 topu tUm kategorilerde kullantlacakttr.

Not:

1. Taban seviyesinde 3x3 her yerde oynanabilir; saha cizgileri -eger varsa- uygun olan alana adapte
edilecektir, ancak FIBA 3x3 Resmi Yartsmalari, arkalik yastiklamasina entegre edilmis sut saatli
arkaltklar dahil, yukaridaki tUm 6zelliklere tamamen uymalidir.

2. FIBA Resmi Yarismalari: Olimpik Turnuvalar, 3x3 DUnya Kupast (U23 ve U18 dahil), Kita Kupalart (U18
dahil) ve 3x3 DUnya Turvu.

Madde 2 - Takumlar
Her takuim 4 oyuncudan (sahada 3 oyuncu ve 1 yedek) olusacaktir.

Not: Oyun sahasinda antrendrlere ve/veya triblinde uzaktan antrendrliige izin verilmez.

Madde 3 - Ma¢ Gorevlileri
Mac gorevlileri, 2 hakem ve 3 masa gorevlisinden olusacakeir.

Not: Madde 3 taban yartsmalart i¢cin zorunlu olmayacaktir.

Madde 4 - Magin Baslamast
4.1.  iki takim mag dncesinde aynL anda tstnacakeur.

4.2. Yazi-tura atist hangl takimun itk pozisyonu alacagint belirleyecektir. Yazi-turayt kazanan takim,
magLn basindaki ya da olast bir uzatmanun basindaki pozisyonu segebilir.

4.3. Mag, her takimuin oyun sahasinda 3 oyuncusuyla baslamalidir.

Not: Madde 4.3 taban yartsmalart i¢cin zorunlu olmayacaktir.
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Madde 5 - Skor

5.1.

Yayin i¢inden her suta (1 sayulik atis alant) 1sayt verilecektir.

5.2. Yaywn gerisinden her suta (2 sayilik atis alant) 2 sayL verilecektir.

5.3. Herbasarili serbest atiga 1 sayL verilecektir.

Madde 6 - Oyun Suresi / Magun Galibi

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Notlar:

Kurala uygun oyun siUresi 10 dakikalik 1 periyottur. Oyun saati 6lU top durumlarinda ve serbest
atislarda durdurulacaktir. Oyun saati topun degisimi tamamlandiktan (top hicum takimun
ellerinde oldugunda) yeniden baslatilacakeur.

Ancak, kurala uygun oyun saatinin bitmesinden 6nce 21 ya da daha fazla skor yapan ilk takim
magL kazanur. Bu ‘altin skor’ kuralt sadece kurala uygun oyun siuresine uygulanur (olast bir
uzatmaya degil).

Kurala uygun oyun suresinin sonunda skor esitse bir uzatma oynanacaktir. Uzatma baslamadan
once 1 dakikalik bir ara olacaktir. Uzatmada 2 sayL yapan ilk takum magtL kazantr.

Macn belirlenen baslama saatinde oyun sahasinda oynamaya hazir 3 oyuncuyla olmayan takim
mac¢ta hukmen yenilecektir. HOkmen yenilgi durumunda, mag skoru w-0 ya da 0-w (‘W’ kazanan)
olarak yazilir.

Bir takim maguin bitmesinden dnce sahadan gekilirse ya da takimuin tum oyunculart sakatlantirsa
ve/veya diskalifiye edilirse macgta kendiliginden yenilir. Kendiliginden yenilgi durumunda,
kazanan takim o stradaki kendi skorunu tutmayt ya da kendiliginden yenilen takimun skoru her
durumda 0 olarak magtL hUkmen kazanmayt segebilir.

Kendiliginden yenilen ya da hileli hUkmen yenilen takim yarismadan diskalifiye edilecektir.

Bir oyun saati yoksa, devam eden siUre uzunlugu ve/veya istenen ‘altin skor’ organizatérin
takdirindedir. FIBA, oyun sUresi eksenli skorlimitini bnermektedir (10 dakika/10 say\, 15 dakika/15 sayt,
21dakika/21sayt).

Madde 6.4 taban yartsmalart icin zorunlu olmayacaktir.

Madde 7 - Fauller / Serbest Atislar

7.1.

7.2.

Bir takim 6 faul yaptiginda ceza durumundadir. Oyuncular Madde 16’da konu olan kisisel faul
sayisinin disinda degildir.

Sut basarillysa sayL sayllacak ve sut atan oyuncuya 1 ek serbest atis hakki verilecektir.



7.3.

7.4.

7.5.
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Sportmenlik distve diskalifiye edici fauller takim faulleri i¢in 2 Faul olarak saytlir. Bir oyuncunun
birinci sportmenlik dist faull 2 serbest atisla cezalandirilacak, ancak topu kontrol etme hakkt
verilmeyecektir. TUm diskalifiye edici fauller (bir oyuncunun ikinci sportmentlik dist Faull dahil)
2 serbest atis ve topu kontrol etme hakkiyla cezalandurilacaketr.

7., 8. ve 9. takim faulleri her zaman 2 atisla cezalandurilacaktir. 10. ve sonraki fauller, 2 serbest
atis ve topu kontrol etme hakkiyla cezalandirilacaktir. Bu kosul sportmentik dist fFaullerde ve atis
halindeki faullerde de uygulanir ve Madde 7.2 ile 7.3’0 gecgersiz kular.

TOm teknik fauller her zaman 1 serbest atisla cezalandurilacaktir. 1 serbest atistan sonra oyun
asagidaki gibi devam edecektir:

Teknik faul savunma oyuncusuna verilmisgse sut saati rakipler i¢in 12 saniye ayarlanacaktir.
Teknik fFaul hicum oyuncusuna verilmisse sut saati, o takim i¢in sUrenin durdugu yerden devam
edecektir.

Not: Bir hucum Faul serbest atislarla cezalandirilmayacaktir.

Madde 8 - Topla Oynama

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

Her basarili atis ya da son serbest atls sonrasinda (takip eden top kontrolu durumlart harig):
SayL yiyen takimdan bir oyuncu, sahanin icinde direkt sepetin altindan (dip ¢izgi
gerisinden degil) sahada yayin gerisine bir yere dripling yaparak ya da pas atarak oyuna
devam edecektir.

Savunma takuimunin sepetin altinda ‘sarjsiz yarum daire’ i¢cinde topla oynamasina izin
verilmez.

Her basarisiz atis ya da son serbest atls sonrasinda (takip eden top kontroll durumlart harig):
HUcum takimt topun ribaundunu alirsa, topu yayin gerisine ¢ltkarmadan skor girisiminde
bulunmaya devam edebilir.

Savunma takumt topun ribaundunu alirsa, topu yayln gerisine ¢lkarmalidir (pasla ya da
driplingle).

Savunma takumu topu ¢alar ya da bloklarsa, topu yaywn gerisine ¢ltkarmalidur (pasla ya da
driplingle).

Bir OlU top sonrasinda herhangi bir takima verilen topa sahip olma hakki, top-kontroliyle
baslayacaktir, drnek: sahanwn tepesinde yayin gerisinde topun degisimi (savunma ve hicum
oyuncusu arasinda).

Ayaklari iceride ya da yay ¢izgisinde olmayan bir oyuncu ‘yayin gerisinde’ kabul edilir.

Hava atist durumunda top savunma takimuna verilecektir.
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Madde 9 - Zaman Calma

9.1. Zaman ¢alma ya da aktif oynamaktan kaginma (6rnek: skor girisiminde bulunmama) bir ihlal
olacaketr.

9.2. Sahada su saati donanumtu varsa, bir takim 12 saniye i¢cinde sut girisiminde bulunmalidir. Sut
saati, top hucum oyuncusunun ellerinde oldugunda (savunma oyuncusuyla degisim sonrasinda ya da

sepetin altinda basarllL bir atis sonrasinda) hemen baslatilacakelr.

9.3 Top kazanildiktan sonra sepetin gerisinde ya da yanunda olmak Uzere yayin icinde 5 saniyeden fazla
hUcum oyuncusu tarafindan topla dripling yapilirsa bu bir ihlaldir.

Not: Sahada sut saati donantmt yoksa ve bir takum yeteri kadar sepete hUcum etmiyorsa, hakem hicum
takimina son 5 saniyeyi sayarak bir uyart verecektir.

Madde 10 - Degisiklikler

Top 6ldugunde ve top kontrolinden ya da serbest atistan dnce herhangi bir takima degisiklik hakkt
verilir. Yedek, takim arkadast sahanin disina adim attiginda ve kendisiyle bir fiziksel temas
olusturdugunda oyuna girebilir. Yedekler sadece sepetin karst tarafindaki dip ¢izginin gerisinde
durabilirler ve yedekler i¢in hakemlerden ya da masa gdrevlilerinden bir aksiyona gerek yoktur.

Madde 11 - Molalar

11.1. Her takimuwn 1 mola hakkt vardir. Herhangt bir oyuncu ya da yedek, 6lU top durumunda mola
isteyebilir.

11.2. TV yayunt olmast durumunda organizatdr, tum maglarda oyun saati sirastyla 6:59 ve 3:59
goOsterdikten sonra ilk 6lU topta ¢alinan, 2 ek TV molast uygulamaya karar verebilir.

11.3. TUm molalar 30 saniye uzunlugunda olacaktr.

Not: Molalar ve degisiklikler sadece 6lU top durumlarinda ¢alinabilir ve top canlt oldugunda ¢calinamaz
(Madde 8.7)

Madde 12 - Video Materyalinin Kullanilmast

12.1. IRS bulunmast durumunda mag strastnda hakem tarafindan incelemek Uzere kullanilabilir:

1. Ma¢ strasinda herhangi bir zamanda mag kagudi i¢cin ya da oyun saatinin ya da sut saatinin
bozulmast.
2. AtLs icin son sutun kurala uygun oyun saatinin sonunda zamanunda elden ¢ikmis olmast

ve/veya atLs i¢in sutun 1ya da 2 sayL sayllmast.
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3. Mac¢in ya da uzatmantn kurala uygun son 30 saniyesinde herhangi bir oyun durumu.
4, Bir takim tarafindan izleme istegi.

12.2. Bir takimun itirazt durumunda (Madde 13), resmivideo materyalleri sadece, oyunun sonunda atLs
i¢in son sutun oyun suresinde elden ¢lkmasina ve/veya atis i¢in o sutun 1ya da 2 sayL sayllmasina karar
vermek i¢in kullantlabilir.

Not: Bir izleme istegi, ilgili yartismanin reguUlasyonunda 6ngdrilmisse ve IRS’nin bulunmast
durumunda, sadece Olimpik Oyunlarda, DUnya Kupastnda (sadece actk kategorilerde) ve DUnya Turunda
mUmkUn olacaketr.

Madde 13 - itiraz Prosediri

Bir takumun ¢ikarinun, bir hakemin kararindan ya da bir mag strasinda olan bir olaydan olumsuz olarak
etkilendigine inanmast durumunda, asagidaki sekilde ilerlenmelidir:

1. O takimdan bir oyuncu magin sona ermesinden sonra ve hakem imzalamadan dnce mag
kagidint hemen imzalayacaktir.
2. 30 dakika i¢inde takim durumun yazill agtklamasint sunmall ve aynt zamanda, 200 USD

tutarinda guvence depozitosunu Spor Ydneticisine vermelidir. itiraz kabul edilirse
guvence depozitosu geri 6denir.

Madde 14 - Takuimlarin Stralamast

Grupta ve tum yarisma stralamalarinda (turlardaki swralamalar disinda), asagudaki klasman kurallart
uygulanacaketr.

Takumlarin erismis oldugu yarismanin aynt etabi esitse, esitligi bozmak i¢in adimlar asagidaki sirayla
uygulanacakeur:

Turlarda stralamalar (turlar iliskili turnuvalarin serist olarak tanimlandiginda) turlarin paydalart igin
hesaplanacaketr,

1. En fazla kazananlar (ya da grup karsilastirmalarit arastL esit olmayan mag sayist durumunda,
kazanma oranu).

2. Bire bir karsilastirma (sadece kazang/kayip dikkate alinir ve sadece grup i¢inde uygulantr).

3. Averajda kaydedilen en fazla say\ (kazaniwlan hUkmen skorlarint g6z 6nUne almadan).

Bu 3 adimdan sonra takimlar hala esitse, uzatmayl en yuksek seri bastyla kazanan takim(lar). drnek:
Oyuncular (oyuncular her turnuvada yeni takimlar yaratabilirlerse) ya da takimlar (oyuncular tUm
turnuva i¢in bir takima baglilarsa). Tur siralamast asagidaki gibidir:

i. Finalde ya da 6ncesinde siralama, fiilen tur finaline yUkselme.

il Her tur sonunda final siralamalart icin toplanan tur stralama puanlart.

iil. Turda toplanan en fazla kazang (ya da maglarin esit olmayan sayilart durumunda kazang
oranlary).
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V. Tur siwrasinda skor yapilan en fazla sayL averajt (hukmen kazang skorlarint dikkate
almadan).
V. Uzatma i¢in seri bast aynt zamanda her 6zel seri bast etkinligindeki tur seri bast olacaktur.

Turnuvanun Glgusuyle iliskili olmadan, tur puanlary, tur stralamast amaclyla her turun turnuvasina
verilir:

Stralamast

ﬁﬂ
puanlart

Not: Tur seri baslart, bir sonraki yartsmada oynaylp oynamadigina bakilmaksizin bir tura katilan tUm
takimlara yaplltr.

Madde 15 - Seri Bast Kurallart

Takumlar, takum sitralama puanlarina bagll olarak seri bast olurlar (Yarismadan dnce takimun en iyt 3
oyuncusunun stralama puanlarinin toplamt). Aynt takuim stralama puant olmast durumunda seri bast
yarismadan dnce rastgele belirlenecektir.

Not: Ulusal takim yarismalarinda seri bast, 3x3 Federasyon Stralamastina baglt olarak yaptlacaktir.
Madde 16 - Diskalifiye

2 sportmenlik dist faul alan oyuncu (teknik faule uygulanamaz) oyundan diskalifiye edilecek ve
organizator tarafindan etkinlikten de diskalifiye edilebilecektir. Bundan bagimsiz olarak organizatér,
siddet eylemleri, s6zl0 ya da fiziksel saldiri, ma¢ sonuglarina hileli mudahale, FIBA Anti-Doping
Kurallarinwn (FIBA Internal Regulations, Book 4) ihlali ya da FIBA Etik Kurallarina (FIBA Code of Ethics,
FIBA Internal Regulations, Chapter Il, Book 1) aykurilik i¢in oyuncu(lar)yu etkinlikten diskalifiye
edecektir. Organizator, takimun diger Uyelerinin katkisindan (eylemsizlik yoluyla) dolayt tim takimt
etkinlikten diskalifiye edebilir. FIBA’nin yarismanin diUzenleyici gergevesi altindaki cezalandirict
yaptirumlart hakky, play.fiba3x3.com HUkUm ve Sartlarina ve FIBA Internal Regulations’un, bu Madde
16’nun altuindaki diskalifiyede etkisiz kalmasina dayantr.

Madde 17 - U12 Kategorilerine Adaptasyon

Asaguldaki kurallarin uyumu U 12 kategorilerine dnerilmektedir:

1. MUmkUnse sepet 2.60 m’ye indirilebilir.

2. Uzatmada skor yapan ilk takim magtL kazantr.

3. Sut saati kullanilmaz. Takum yeteri kadar sepete hiucum etme girisiminde bulunmazsa,
hakem son 5 saniyeyi sayarak bir uyari verecektir.

4. Ceza durumlariuygulanamaz. Ats hali, teknik fauller ve sportmenlik dist fauller harig tUm
faullerden sonra top-kontroly olur.

5. Molaya izin verilmez.

Not: Madde 6’nin notunda sunulan esneklik uygun durumlarda istege baglt olarak uygulantr.
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