1) Bir takimin 6 faul hakkini doldurmasi

Bir takim 6 faul yaptiktan sonra 7. 8. 9. fauller 2 atistir. Basket faul de dahil. Basket faul olursa 1 veya
2 sayi verilir + 2 de Faul atisi verilir + ribaunt.

2) Bir takimin 9 faul hakkini doldurmasi

10. Faul ve Gstii (11.,12. Vs.) her faul 2 atis + toptur. Basket faul olursa 1 veya 2 sayi verilir + 2 Faul
atisi + top= hlicum devam. (check ball ile hiicum baslar)

3) Check ball — AL-VER

Oyun Yavas ve kontrolll bir sekilde defans- ofans arasinda bir hand off gibi paslasma ile baslar
.hakem topu hiicuma, Hiicum da topu defansa verince, defans;

1) yerden yuvarlayarak veya sert bir sekilde pas verirse
2) Hicum topa tam hakim olmadan defans hamle yaparsa 1.si uyari, 2.si teknik fauldr.

4) Sayidan sonra oyunun baslamasi

Fileden gecen topla bulusan ve rib almis gibi hemen hiicuma baslayan hiicum takimi, hiicuma
baslamak icin pota alti yarin dairenin icinde dokunulmazdir.

Hiicum, fileden gecen topu yarim dairenin icinde tutarken, defans ¢izginin icine girerek baski, topa
hamle vs. yapamaz. Cizgiye dahi basamaz. Hatta sayiyi attiktan sonra yoldan ¢ekilip Hicumun fileden
gecen topu almasina da zorluk (box out vb) ¢cikaramaz. Ozetle, hiicumun topu fileden almasina izin
verilmeli ve dairenin icinde serbest birakilmalidir. Fileden gecen top dairenin disina yuvarlanir, seker
vs. ise, hlicum topa hakim oldugu anda baski, top calma vs. serbesttir.

Not:
DEFANS;

1) Sayidan sonra dairenin hemen disinda bekleyebilir,

2) Hiicum dairenin disina pas verirse galabilir,

3) Hiicum dairenin disina topu siirerse yine ¢alabilir.
Tum ¢almalarda yine 3’likten disari ¢ctkmalidir.

5) Sayidan sonra topu ge¢ almak

Hicum fileden gegen topu mantikli bir siirede almali veya tesebbis etmelidir. Topu almamak ve
disariya ¢tkmasini beklemek, veya saha iginde yuvarlanan topu almak icin topun belirli noktaya
gelmesini beklemek OYUNU GECIKTIRME’dir, ilkinde uyari, ikincisinde teknik faul verilir.

6) Faul

5x5 basketbolda faul olan birgok temas faul degildir. Ornegin Hand check ve hareketli defans, asiri
sert veya ¢ok denge bozucu olmadikea faul degildir.

Rakibi gegmeye calisan ofans gecemeyip, fiziksel kuvvet ile veya temas kurarak artis Gretme yoluna
giderse ¢ogu atis faulli dahi verilmez. Bu tir atislarda yine ¢ok sert ve denge bozucu faul olursa ve
sayi varsa faul verilmez. Ozetle basket faul hiicumun kuvvet ile temasi kendi iirettigi durumlarda ¢ok
nadir verilir.



7) Perdeleme

Perdelemeler ise bu 3x3 faul sertliginin disindadir. 5x5 den cok daha hassastir. En ufak bir hareketli
perde, perde yapanin ellerinin perde yaptigi kisiye degm esi (iki eliyle itiyor goriintlisti) hemen faul ile
cezalandirilir. 1el gegmek zor oldugu icin takimlar ¢ok sik ve ok hareketli 6tede yapar. Bu ylizden
perdecinin silindiri cok dnemlidir.

8) Sutdr un korunmasi

Sut atan (orta ve uzak mesafe) ele temas da yine perde gibi dikkatle incelenir. Hareketli ofans ve bol
sut sistemini destekleyen fiba 3x3 sutorlere yapilan en ufak temasa ¢ok dikkat eder.

9) 3 saniye kural

12 sn lik. Hicum sistemi sebebi ile ofans in 3sn icinde durmasi veya oynamasi farki saniye ile sayilir.
Hiicum topu 3 saniye icinde alinca atana kadar 3sn, 5sn ye uzamaz. Hatta ¢cogu 3sn 2- 2.5 sn de
¢alinir. Fiba insanlarin sirtini dayayip rakibi yana yavas pusuya ittigi basketbolu bu kuralla
engellemeye calisir. izlerseniz nerdeyse hicbir 3x3 takiminda gercek bir pivot yoktur.

10) Sayidan sonra digari ¢ikma

Ofans oyuncusu atis hakki elde edebilmek icin bir ayagini 3’llk ¢izgisinin disina basmalidir veya 1
ayagi disarda arkadasina pasi iletebilir.

11) Mola
Takimlarin Oyun siresince 1 mola haklari vardir. Uzatmalarda bir mola haklari vardir. Mola stiresi 30
saniyedir.



